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1. ASPECTOS GENERALES: NATURALEZA Y ALCANCE DEL
CONCURSO.

Art 1°: “SEMBRANDO PALABRAS, COSECHANDO NUMEROS” es el Primer
Concurso provincial de Alfabetizacion en Lengua, Matemadtica, Inglés e Informatica,
cuenta con el acompanamiento y respaldo de la Red de Escuelas INNOVA - que aporta
innovacion pedagdgica y articulacion interinstitucional-, y del Servicio Provincial de
Ensefianza Privada de Misiones -SPEPM-, que garantiza la coordinacion general, la
difusion oficial y el registro audiovisual de las instancias mas relevantes. A su vez, este
concurso es impulsado por el Instituto Superior Espiritu Santo -ISES-, ubicado en la calle
Espana N° 2729, en la ciudad de Posadas, Misiones.

Estas entidades fortalecen el alcance provincial de la propuesta y aseguran su
sostenibilidad en el tiempo. Se implementa durante el afio 2026 y convoca a estudiantes
de 6.°y 7.° grado de Primaria y 1.° y 2.° afio de Secundaria de escuelas publicas de gestion

privada no técnicas de Misiones.
Art 2°: El concurso de alfabetizacion interdisciplinario tiene como objetivo general:

e Fortalecer la alfabetizacion integral de los estudiantes de 6° y 7° grado
de Primaria y 1°y 2° aiio de Secundaria, a través de un espacio formativo
v ludico interdisciplinario que articule Lengua, Matematica, Inglés e
Informadtica, promoviendo la creatividad, la resolucion de problemas, la
escritura y oralidad y el uso responsable de tecnologias digitales e
inteligencia artificial, en un marco de participacion colaborativa y
celebrativa, que integre a los estudiantes de las instituciones participantes

de la provincia de Misiones durante el 2026.
Y como objetivos especificos:

® Desarrollar competencias comunicativas y narrativas en Lengua, a través

de la produccion de fabulas y cuentos de terror originales, juegos de



palabras y dinamicas ludicas que fortalezcan la oralidad, la escritura y la
comprension lectora.

® Potenciar el pensamiento logico-matematico mediante la resolucion de
problemas contextualizados, el calculo mental y la utilizacion de unidades
de medida, instrumentos y procedimientos adecuados para estimar y
calcular: longitudes, capacidad y peso, integrando estrategias ludicas que
vinculen los numeros con la vida cotidiana y fomenten el trabajo en
equipo.

e Consolidar la alfabetizacion digital promoviendo la creacion de
contenidos digitales (textos e imagenes) y el registro de las instancias del
concurso, garantizando la difusion en redes institucionales y el

fortalecimiento de la ciudadania critica.

Art 3°: Los docentes de los Departamentos de Lengua y Lengua Extranjera (Inglés),
Matematica e Informatica del ISES son los responsables de la logistica, planificacion y
ejecucion del programa, en articulacion con la Coordinacion General. A su vez, participan
como colaboradores los miembros de los Departamentos de Investigacion y Formacion

Continua del Instituto oferente.

Art 4°: La inscripcion de cada par de concursantes debera contar con el acompainiamiento
de un DOCENTE TUTOR, quien tendra la funcion de guiar el proceso creativo,
intervenir en las etapas de revision y acompaiar presencialmente a los estudiantes en las
instancias del Concurso. Se recomienda que el Docente Tutor pertenezca al aula y al
area pertinente, a fin de asegurar un acompafiamiento pedagogico efectivo. El mismo
Docente Tutor podra acompaiiar a mas de un equipo, siempre que la institucion asi lo
disponga y garantice un acompafiamiento adecuado para cada grupo participante.

Los Docentes Tutores seran los responsables de llevar adelante la instancia
institucional, acompafiar el proceso pedagdgico de los estudiantes y garantizar la

continuidad del trabajo en todas las etapas del Concurso. Sus funciones incluyen:

e El seguimiento del proceso creativo y académico de los equipos.
e La orientacion pedagogica y emocional de los estudiantes.

e La comunicacion con las familias cuando corresponda.

e El enlace permanente con el equipo organizador del Concurso.

e La supervision del cumplimiento de los plazos y requisitos establecidos.



e El acompafiamiento de los equipos en la instancia zonal y provincial,
asegurando continuidad pedagogica y apoyo durante la competencia.

Dado el caracter interdisciplinario del Concurso, se recomienda que los docentes

de las 4reas involucradas —Lengua, Matematica, Lengua Extranjera (Inglés) e

Informéatica— brinden apoyo en cada una de las instancias (monitoreo de los juegos,

orientacion en el proceso de escritura, practica guiada de ejercicios, etc.).

Art 5°: Cada institucion designara para la instancia FINAL del Concurso dos
DOCENTES CORRECTORES, uno para el area de Lengua y otro para el area de
Matematica, quienes participaran exclusivamente en dicha instancia. Su funcion sera
colaborar en la correccion de las producciones correspondientes a otras instituciones
participantes, valiéndose de una rtbrica preestablecida que garantice imparcialidad y
transparencia en el proceso evaluativo.

Cada institucion debera registrar online a sus Docentes Correctores dentro del
periodo establecido para tal fin. No obstante, la confirmacion de la participacion
efectiva de uno o de ambos docentes (de Lengua y/o Matematica) sera determinada
por la organizacion del Concurso, previo a la instancia final, segun las necesidades
operativas y la cantidad de producciones a corregir.

De acuerdo con lo establecido en el Articulo 11°, las instituciones también
deberan registrar a los Docentes Tutores responsables del acompafiamiento de los equipos
que participardn en la instancia zonal y final provincial, dentro de los plazos previstos
para dicha instancia. Este registro es independiente del correspondiente a los Docentes

Correctores y constituye un requisito indispensable para la participacion de los equipos.

Art 6°: Los Docentes Correctores no podran corregir producciones de estudiantes de su

propia institucion.

Art 7°: Los PARTICIPANTES del Concurso de Alfabetizacion Interdisciplinario son
estudiantes regulares matriculados en del Tercer Ciclo del Nivel de Educacion Primaria
(Sexto y Séptimo grado), y del Ciclo Basico de Educacion Secundaria (Primer y Segundo
afo) de Escuelas Publicas de Gestion Estatal y Publicas de Gestion Privada de la

provincia de Misiones, invitadas por el Instituto Superior Espiritu Santo.

Art 8°: Cada institucion conformara EQUIPOS COLABORATIVOS de estudiantes,
integrados por dos alumnos por equipo, correspondientes a cada aflo o curso participante

(6°y 7° grado del Nivel Primario; 1°y 2° afio del Nivel Secundario).



Los equipos competiran en las areas principales del Concurso —Lengua y
Matematica— en articulacion con Informatica, que aportara estrategias para la
incorporacion de las TIC. Asimismo, el area de Inglés sumara propuestas ludicas durante
la instancia final provincial.

La conformacion de los equipos debera garantizar la participacion equitativa, el
trabajo cooperativo y el desarrollo integral de las capacidades previstas en el programa,
promoviendo la inclusidon, la colaboracion y el fortalecimiento de las trayectorias

educativas.

Art 9°: Los equipos participardn en la instancia institucional y, en caso de resultar
seleccionados por su propia institucion, continuardn representandola en las instancias
zonal y final provincial, conforme a los criterios establecidos por la organizacion del

Concurso.

2. BASES Y CONDICIONES DE PARTICIPACION.

Art 10°: La libertad de participacion es un principio fundamental. El Concurso de
Alfabetizacion Interdisciplinario “SEMBRANDO PALABRAS, COSECHANDO
NUMEROS?” es gratuito y voluntario.

Art 11°: Una vez lanzado el Concurso (16 de abril de 2026), cada institucion dara inicio
a su instancia institucional, etapa que se desarrolla de manera auténoma dentro de cada
escuela y sobre la cual la organizacion del Concurso no tiene injerencia. En esta instancia,
cada institucion define sus dinamicas internas y selecciona a los equipos que la
representaran en la instancia zonal.

Para formar parte del Concurso de Alfabetizacion, cada institucion participante

debera inscribirse previamente a la competencia de manera online, completando el
formulario institucional correspondiente. La fecha limite para esta inscripcion

institucional sera el 15 de mayo de 2026.

Solo las instituciones que hayan completado este registro podran continuar con
las etapas posteriores del Concurso.

Una vez realizada la inscripcion institucional de participacion, el registro de los
equipos que competiran en la instancia zonal —junto con sus respectivos Docentes

Tutores— debera efectuarse también de manera online desde el 1 de junio hasta el 31



de julio, conforme al cronograma oficial. Este es el plazo limite para registrar a los
equipos habilitados para participar en la instancia zonal.
Las instancias zonales se llevardn a cabo durante el mes de agosto, con la

participacion de los equipos debidamente inscritos por cada institucion.

Art 11° bis: MODALIDADES DE PARTICIPACION. Los equipos estaran
conformados por dos estudiantes que cumplan con los requisitos establecidos en el
Articulo 7°. Cada pareja deberd inscribirse en solamente una de las categorias de
participacion: Lengua o Matemadtica.

Cada institucion podra conformar la cantidad de equipos que considere
pertinente -sin establecerse limites maximos de equipos participantes-, de acuerdo con
su matricula, organizacion interna y disponibilidad docente, garantizando el
acompaiamiento pedagogico de los equipos mediante la designacion de un Docente
Tutor, conforme a lo establecido en el Articulo 4° y los Docentes Correctores para la

instancia final, segiin lo establecido en el Articulo 5° del presente reglamento.

3. INSTANCIAS DE PARTICIPACION Y DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA.

Art 12°: La participacion en el Concurso de Alfabetizacion se desarrollard en tres
instancias sucesivas, conforme al cronograma oficial y a los contenidos previstos en los
programas de estudio de cada area. Las actividades y desafios se ajustaran
progresivamente a los temas que los estudiantes deberian haber abordado en cada mes del
ciclo lectivo, garantizando coherencia curricular y equidad en la evaluacion.

A partir del mes de mayo, en la pagina oficial del Concurso estaran disponibles
los ejercicios modelo correspondientes a las areas participantes, con el fin de orientar el

trabajo institucional previo y favorecer la preparacion de los equipos.

3.1. INSTANCIA INSTITUCIONAL.

Art 13°: La INSTANCIA INSTITUCIONAL se desarrollara en cada institucion
participante entre los meses de abril (desde el lanzamiento oficial) y julio, momento
en el que finaliza la inscripcion para la instancia zonal. Durante este periodo, cada
escuela llevara adelante actividades de:

* Lengua: lectura, comprension, produccion escrita y oralidad.



* Matematica: calculo mental, resolucion de problemas, estimaciones
y desafios ludicos.

» Inglés: vocabulario bésico: colores, animales, partes y objetos de la
casa, numeros, utiles escolares, comidas y bebidas.

* Informatica: integracion de recursos digitales, comprension y uso de
herramientas tecnoldgicas.

Cada institucion realizard su competencia interna (luego de haber realizado la
inscripcion de participacion), de acuerdo con su propia instancia evaluativa, y
seleccionara a los equipos que avanzaran a la instancia zonal. La inscripcion de los
equipos y de sus respectivos Docentes Tutores deberd completarse hasta el 31 de julio,
fecha limite establecida por la organizacion y conforme al cronograma oficial. Vencido
dicho plazo, los equipos que no hayan formalizado su inscripcion para la instancia zonal,

quedaran excluidos de la participacion en el Concurso.

Art 13° bis: Asimismo, cada institucion debera entregar a la Coordinacion General,
la produccion corregida de TODOS los equipos participantes durante la instancia
institucional, con el fin de elaborar un diagnostico provincial del nivel de desempefio
de los estudiantes, en las areas de Lengua y Matematica.

Dicha informacion serd tratada bajo estrictos criterios de anonimato Yy
confidencialidad, garantizando que los datos no permitan la identificacion de estudiantes

ni de instituciones en los informes resultantes.

3.1.1. RECOMENDACIONES TRABAJO INSTITUCIONAL PREVIO.

Art 14°: Se recomienda que cada institucion educativa desarrolle, de manera interna
y con una periodicidad bimestral, practicas de oralidad, lectura, calculo y resolucion
de problemas mediante dinamicas que favorezcan la comunicacion, el calculo
mental y la comprension lectora. Estas practicas constituyen la base formativa para
la participacion en el Concurso y garantizan la preparacion progresiva de los
estudiantes.

El trabajo dulico se desarrollard a partir de los contenidos propios de cada nivel y
de cada area (Lengua y Matematica), en concordancia con los programas de estudio
vigentes. Cada Docente Tutor del area realizara el seguimiento del proceso creativo de

las producciones, mediante correcciones, devoluciones y sugerencias pertinentes,



asegurando asi la mejora continua y el acompaniamiento pedagdgico necesario para la

participacion en las distintas instancias del Concurso.

3.2. INSTANCIA ZONAL (competencias regionales).

Art 15°: Se desarrollara durante el mes de agosto de 2026, organizada en tres zonas:
Campo Grande, Eldorado y Posadas. Participaran todos los equipos seleccionados
por cada institucion en la instancia institucional, sin limite maximo de equipos.

En esta instancia se llevaran a cabo diversas competencias diferenciadas por
curso, area y nivel de complejidad, en concordancia con los contenidos previstos en los
programas de estudio y con el avance curricular esperado para el mes de agosto. Las
actividades podran incluir:

» Juegos lingiiisticos, trabajados de manera exclusiva en esta instancia:
crucigramas, criptogramas, sopas de letras, acrosticos, domind de
acentuacion, desafios de escritura de microrrelatos breves, entre otros.

* Resolucion de problemas, célculos y situaciones contextualizadas en
Matematica.

El equipo organizador sera responsable de disefiar, coordinar y ejecutar todas las
actividades y competencias correspondientes a la instancia zonal. Las producciones,
ejercicios y trabajos realizados por los estudiantes durante la jornada seran recogidos y
trasladados por los docentes organizadores, quienes tendran a su cargo la correccion
posterior.

Una vez finalizado el proceso de correccion, y en caso de que la cantidad de
participantes supere la capacidad operativa de los recursos institucionales, el equipo
organizador elaborard y publicara el listado de los equipos que avanzan a la Instancia
Final Provincial. Esta publicacion se realizara dentro de un plazo maximo de siete (7)

dias habiles posteriores a la realizacion de cada instancia zonal.

3.3. INSTANCIA FINAL PROVINCIAL.

Art 16°: La INSTANCIA FINAL se realizara el 23 de octubre de 2026, con la

participacion de los equipos finalistas de cada zona. La misma incluira:

» Desafios de Lengua y Matematica de mayor complejidad, acordes al

avance curricular esperado para esa fecha.



» La propuesta ludica de Inglés, con actividades digitales interactivas y
estaciones de juego.
*  Correccion de producciones de los equipos.

* Proclamacién de los ganadores del Concurso Provincial.

4. SOBRE LA MODALIDAD DE PRESENTACION, EVALUACION
Y COMPETENCIA.

4.1 MATEMATICA: Estructura de la Evaluacién

Art 17°: La prueba se realizara en una jornada unica para cada instancia. En la
INSTANCIA ZONAL, la evaluacion se dividira en dos bloques obligatorios:
BLOQUE I: Operaciones elementales y propiedades y BLOQUE II: Geometria.
Previo al inicio de la resolucion, se informara a los equipos el tiempo estipulado
para la evaluacion. Se otorgaran unos minutos iniciales para evacuar dudas sobre las
consignas, tras lo cual comenzard formalmente la competencia, sin posibilidad de realizar

nuevas consultas.

4.1.1. BLOQUE I: Operaciones elementales y propiedades
Este bloque evalua la capacidad operativa y el manejo de propiedades.
e Miiltiple Choice sobre propiedades en los campos numéricos
e Ejercicios combinados de Desarrollo Completo (Jerarquia de
operaciones)

e Resolucion de ecuaciones y problemas.

4.1.2. BLOQUE II: Geometria
Se presentan situaciones problematicas que requieren razonamiento logico y
operaciones elementales. Incluye:
e Problemas de Geometria con angulos y figuras (perimetros, areas, y
aplicacion de ecuaciones).
e Aplicacion del Teorema de Pitagoras y Thales en contextos de medicion
real (sombras/distancias).
e Problema de Funciones: Interpretacion de un grafico de funcion lineal.

e Problema de Estadistica: Analisis de graficos



En ambos bloques se evaluara también la comprension de consignas, entendida

como la capacidad del estudiante para interpretar adecuadamente las instrucciones,

identificar los datos relevantes y seleccionar el procedimiento pertinente para la

resolucion de cada actividad.

Art 18°: La INSTANCIA FINAL PROVINCIAL se realizara de la misma manera

que en la INSTANCIA ZONAL: un unico examen que combinara contenidos de

ambos bloques.

Art 19°: Del Uso de Herramientas y Dispositivos:

e Calculadora: NO se permite el uso de calculadora.

e Dispositivos Mdviles: NO se permitira el uso de dispositivos méviles de

ninguna indole durante la realizacién de los ejercicios. El uso de cualquier

dispositivo sera motivo de descalificacion inmediata.

Art 20°: Criterios de Correccion en Desarrollo:

I.

2
3
4.
5

Uso correcto de la notacion matematica y simbologia.

Pertinencia del procedimiento elegido.

Precision en el uso de unidades del sistema SIMELA.

Claridad en la fundamentacion escrita de la respuesta.

Claridad y correccion en la redaccion matematica: Se evaluard la
capacidad del estudiante para expresar sus procedimientos y
conclusiones mediante un texto claro, coherente y correctamente
estructurado, utilizando conectores légicos adecuados (por

3

egjemplo: “por lo tanto”, “luego”, “en consecuencia”,

29 ¢

“sustituyendo”, “aplicando la propiedad...”).

Art 21°: Empate y Premiacion: En caso de empate en el puntaje total, el ganador se

definira por:

Mayor puntaje obtenido en el Bloque I (Operaciones elementales
y propiedades)

Mayor puntaje en el Bloque II (Geometria).

Tiempo de entrega (s6lo si con los criterios anteriores persiste la

igualdad).

4.2 LENGUA: Estructura de la Trabajo y Evaluacion
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4.2.1. ESTRUCTURA DE LA EVALUACION.

Art 22°: En la INSTANCIA ZONAL, se trabajara exclusivamente con juegos
lingiiisticos, orientados a evaluar habilidades de comprension, reflexién metalingiiistica,
vocabulario, ortografia y creatividad verbal. Entre las actividades previstas se incluyen:

e Crucigramas

e Criptogramas

® Sopas de letras

® Acrdosticos

® Domind de acentuacion

® Desafios de escritura

Todos los juegos lingiiisticos seran evaluados con puntaje, conforme al nivel

educativo correspondiente, garantizando equidad, claridad en las consignas y coherencia

con los contenidos trabajados durante el ciclo lectivo.

Art 23°: En la INSTANCIA FINAL PROVINCIAL, cada grupo par recibird una
consigna de “resolucion de un problema” que atraviesa un personaje. Los estudiantes
deberan redactar un texto narrativo, de como ese personaje enfrenta y resuelve el conflicto
planteado.

La produccion responderd a las siguientes caracteristicas segun el nivel:

e Nivel Primario: Los estudiantes escribiran una fabula, cuyos personajes
seran animales. Los conflictos planteados conducirdn, en muchos casos,
a una reflexion o ensefianza moral.

e Nivel Secundario: Los estudiantes escribirdn un cuento de terror, en ¢l
que se presente el problema o conflicto que debe resolverse dentro del
desarrollo narrativo.

Ademas del trabajo especifico del area de Lengua, en esta instancia intervienen
también Matematica e Informatica. Los estudiantes deberdn trabajar en un procesador
de texto, al cual deberan dar formato y presentar adecuadamente, aplicando criterios
de organizacidn, precision y un uso pertinente de las herramientas tecnologicas.

Asimismo, deberan generar una imagen mediante Inteligencia Artificial (IA)
y/o un programa de edicion de imagenes, destinada a acompanar y complementar la

produccion escrita. Esta imagen deberd integrarse de manera pertinente al documento
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digital, reflejando los recursos y aprendizajes tecnoldgicos desarrollados durante el

proyecto.

4.3 CRITERIOS DE PRODUCCION:
e Extension: madximo dos hojas para el cuento de terror (Nivel Secundario) y
una hoja para la fabula (Nivel Primario).
e Tiempo: 60 minutos para la escritura y 15 minutos para la generacion de la

imagen digital.

FORMATO:

La presentacion debera ajustarse a las Normas APA Adaptadas, segun el
documento oficial que sera puesto a disposiciéon en la pagina oficial del concurso
(interlineado, tipo y tamaio de letra, justificacion del texto, sangria, encabezado, etc.).

El trabajo final debera ser guardado dentro de una carpeta que contenga todo el
material requerido para la evaluacion, incluyendo el archivo del texto y la imagen

generada.

Art 24°: En ambos casos (fabula y cuento de terror), los textos deberan mantener una
vinculacion directa con la selva misionera, resaltando sus valores culturales, su
idiosincrasia, su belleza natural y los elementos propios de su biodiversidad. Esta misma

tematica orienta también los juegos y actividades desarrollados en las instancias previas.

Art 25°: Se valoraran los siguientes puntos (detallados en las rubricas):

e Resolucion de un problema narrativo.

® Adecuacion al género (fabula o cuento de terror) e integraciéon de la selva
misionera.

e C(Coherencia (progresion temadtica, armonia entre parrafos) y cohesion del texto
(utilizacion de recursos para evitar repeticiones innecesarias, como elipsis,
sustitucion con pronombres o sindnimos, etc.)

e C(reatividad y originalidad.

e Correccion lingiiistica (ortografia, puntuacion, etc.)

e Relacion entre el relato creado y la imagen generada.

Art 26°: Empate y Premiacion: En caso de empate en el puntaje total, el ganador se
definira por:

1. Mayor puntaje en el criterio central de la instancia correspondiente:



o Instancia institucional: Resolucion de actividades
o Instancia zonal: Resolucion correcta de ejercicios
o Instancia final: Resolucion del problema narrativo
2. Mayor puntaje en Coherencia y progresion (o claridad en las
respuestas en instancias previas)
3. Mayor puntaje en Correccion lingiiistica / Aplicacion normativa
4. Mayor puntaje en Integracion de la selva misionera (solo instancia
final)
5. Menor cantidad de errores ortograficos totales

6. Mayor eficiencia en el tiempo de resolucion

En caso de persistir la igualdad, el jurado realizard una relectura comparativa de
las producciones y definira el orden de mérito considerando:
e (alidad global del desempeiio.
e C(Coherencia integral.

e Adecuacion a los objetivos del concurso.

Art 26° bis: La decision sera fundamentada y definitiva.

5. SOBRE LA EVALUACION Y EL JURADO EN LA
COMPETENCIA

Art 27°: En la INSTANCIA ZONAL, la correccion estard a cargo de un jurado
compuesto por docentes del Instituto Superior Espiritu Santo (ISES), quienes evaluaran
las producciones realizadas por los equipos durante la jornada, conforme a los criterios

establecidos por la organizacion.

Art 28°: En la INSTANCIA FINAL PROVINCIAL, la evaluacion estara a cargo de un
jurado integrado por docentes del ISES y por los Docentes Correctores designados por
las instituciones participantes. Estos docentes correctores actuaran exclusivamente sobre
producciones de otras instituciones, utilizando las rubricas preestablecidas, garantizando
imparcialidad, transparencia y equidad en el proceso evaluativo.

Los Docentes Correctores seran seleccionados y convocados por la
organizacion del Concurso, en funcion de las necesidades operativas de la instancia
final. Su participacion sera confirmada y comunicada con la debida anticipacion, a fin de

asegurar su disponibilidad y el correcto desarrollo del proceso evaluativo.
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Art 29°: Durante el desarrollo de la competencia propiamente dicha, los equipos
participantes no podran mantener contacto con sus Docentes Tutores ni con ningtn otro
docente de su institucion. Cualquier consulta, requerimiento o necesidad debera ser
canalizada exclusivamente a través del equipo organizador, responsable de garantizar el

correcto desarrollo de la actividad.

Art 30°: Los resultados obtenidos en cada instancia del Concurso seran definitivos e
inapelables. No se admitirdn reclamos, revisiones ni solicitudes de reconsideracion una

vez publicados los puntajes y las clasificaciones correspondientes.

6. SOBRE LA PREMIACION INSTANCIA FINAL

Art 31°: Se reconoceran diversas categorias para cada curso, organizadas por nivel: 6°y
7° grado del Nivel Primario, y 1°y 2° afio del Nivel Secundario, correspondientes a las

distintas areas de competencia.

Art 32°: Quienes participen en la INSTANCIA FINAL PROVINCIAL recibiran un
certificado digital de participacion. Asimismo, los trabajos seleccionados -tanto del area
de Lengua como de Matematica- seran incorporados a una publicacion institucional
digital, destinada a difundir y poner en valor las producciones destacadas de los

estudiantes.

7. CLAUSULAS COMPLEMENTARIAS

Art 33°: La organizacion podrd ajustar las fechas o condiciones segun necesidad

institucional o causas de fuerza mayor.

Art 34°: Cualquier situacion no prevista en este reglamento seré resuelta por el comité

organizador del Instituto Superior Espiritu Santo.

Art 35°: Todos los participantes, tanto autoridades institucionales como docentes, tutores
y estudiantes, deberan tener conocimiento de este Reglamento. La participacion e

inscripcion en el Concurso de Alfabetizacion implica la aceptacion total del mismo.



