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Construyendo un
ecosistema de

Docentes corresponsabilidad
educativa.

El abordaje de la convivencia digital requiere
comprometer a todas las partes. Si un
eslabon falta, la red de cuidado se debilita.

Familias

El equipo EDAYO articula este esfuerzo
conjunto para que el entorno escolar
trascienda las pantallas.
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Una estrategia de
intervencion continua.

PREVENIR DETECTAR ACTUAR

Educando mediante Identificando Interviniendo con
talleres, dinamicas de tempranamente senales protocolos claros para
concientizacion y de riesgo, ciberacoso y frenar el danoy
formacion en vulneracion mediante canales acompanar a las partes
ciudadania digital. seguros y escucha activa. involucradas.

La importancia de sostener en el tiempo la estrategia.



El aula como espacio
seguro de reflexion.
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Propésito del Proyecto: Generar un espacio
participativo donde los adolescentes puedan
reconocer situaciones de ciberacosoy
aprender formas concretas de intervenir sin
amplificar el dano.

Casos Ficticios

Trabajamos situaciones cercanas al
mundo adolescente sin exponer jamas
experiencias personales.

Cero Senalamientos

La metodologia evita culpabilizar a
estudiantes concretos.

Empatia Activa

Fomentamos la escucha y el

acompanamiento entre pares,
adaptando los contextos a |a
realidad institucional.




Circuito de aprendizaje:
Del analisis a la norma.
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5. Produccion
final

Creacion de acuerdos,
mensajes y Compromisos
preventivos.

2. Juego o
,@\ 1. Situacién ‘ i
%, disparadora Uso de roles, tarjetas,

mensajes o0 herramientas
digitales.

Presentacion de un
caso simulado.

L

(,.) 5‘@ 3. Puesta en comun

Debate y comparacion
de alternativas.

4. Reflexion

Analisis de consecuencias,
responsabilidades y pedidos
de ayuda.




Clasificacion del riesgo en tiempo real:
El Semaforo Digital.

Rojo - Ciberacoso  Amarillo - Situacion Verde - Interaccion

directo de riesgo segura
Insultos, humillaciones, Bromas pesadas, Comunicacion
amenazas. exclusion, ironias. respetuosa y segura.

iSos un fracasado,
nadie te quiere aca,
andate del grupo!

No lo agreguemos al

iQué buen trabajo

grupo de estudio, es hiciste hoy, te felicito!

re denso.

Objetivo: Desarrollar criterio para identificar senales
tempranas antes de que escale el daino.



Comprendiendo la viralizacion:
La Cadena del Dano.

INTERVENIR

Frenar la difusion + acompanar a la victima.

Visualizar como una accion aparentemente
pequena amplifica rapidamente el dafo, y demostrar

que intervenir tempranamente evita la escalada.
.




Dinamicas de empatiay
resolucion de conflictos.

\ =1 1=
e \ B gl
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Juego de Roles El Tribunal Digital El Muro de la Empatia
e Mecanica: Representar » Mecanica: Analizar quién » Mecanica: Escribir frases
agresor, victima, inicia el dano, quién lo de apoyo para un
observadores y docentes. sostiene y qué normas se companero en Crisis.
vulneran.
e Impacto: Comprender el e Impacto: Promover
impacto emocional y  Impacto: Fomentar lectura acompanamiento entre
visualizar alternativas de critica y decisiones pares sin revictimizar.

intervencion. responsables.



Entornos simulados y tecnologia
preventiva.

emmmmm e Simulador de Canal Seguro

' Creacion de un foro ficticio escolar donde los
| alumnos moderan, proponen reglas y responden
con empatia ante contenido ofensivo.

Detective Digital

Uso de herramientas interactivas (Kahoot,
Socrative, Google Forms) para analizar capturas
ficticias y decidir quién puede frenar el dano.

Inteligencia Artificial y Limites

Actividades para reconocer que, aunque las
plataformas e |A pueden orientar o detectar, no
reemplazan el acompanamiento y criterio humano.




Matriz de evaluacion de
competencias digitales.

Indicador Se evidencia cuando... Instrumento

Diferencia ciberacoso, riesgo y

comunicacion respetuosa. Semaforo / Cuestionario

Reconocimiento

Identifica el rol de quien publica,

Responsabilidad comparte u observa.

Casos y debate

Propone mensajes de apoyo sin

Empatia culpabilizar.

Muro de la Empatia

Ejecuta acciones seguras para frenar

Intervencion la escalada.

Juego de Roles

Reconoce limites de plataformas e

Uso Tecnologico Inteligencia Artificial.

Simuladores y Kahoot



Del aula

a la norma institucional.

Cadigo de
Convivencia Digital.

Como cierre del proyecto, cada grupo elabora un

compromiso colect
desde arriba, sino r

Este documento se

canales escolares.

vo. No son reglas impuestas
ormas indispensables para la

convivencia construidas por los estudiantes
para los estudiantes.

ocumento se exhibe en el aula'y en los espacios
espacios mstltucmngles de comunicacion,
estableciendo el estandar del chat ideal y los
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En Internet también
convivimos.

Antes de publicar, compartir o reaccionar, pensemos en el impacto
que nuestras acciones pueden tener en otra persona. Si vemos una
situacidon de ciberacoso, no la amplifiguemos: acompafiemos,
pidamos ayuda y actuemos de manera responsable.

(Instituto Superior Espiritu Santo — N° 0405 | Equipo EDAYO)
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